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para mneve Hihujos. Texto

ditthorn, esta vez, nos propone

una historia de la pintura chilena
que nadie recuerdas

historia a través de la cual
transitan inmaviles,

a la manera de Animas en pena,
desamparados perdedores

aon en estado de padecimiento,
habitante: de andnimas fotografias,
sombras danadas;

de cualgquier modo pintores chilenos
que N s0n ].'Ii'll'lﬁ“"-‘"

sino chilenos traspapelados

para quienes no hay memoria:
ellos, en estos dibujos,

conquistaron por la via del asalto
;!(ll]t*”n l;:|||l,- ]I::I'-i I“rrn.- |IIH'I‘1':|H (& ":i]ﬁ:!!‘
historia de la pintura chilena,

caa prehistoria,

para fundar el porvenir.

tomas espina.

para nueve dibujos, Titulos

1. asi guedaron, Sinopsis

2. ¢l fauca, Epopeya

3. don capacho condorcueea, Cachivache
4. marinero somerseales, Estampa

3. monet en limache, Topografia

6. las primeras decepeiones, Modelo

pugilista chumingo osorio, Presente

8. de los 832 kildgramos, Fabula

9. a i también. Susy
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El autor debe sus dibujos a la observacion de las viscicitudes del cuerpo de la persona humana:

debe sus dibujos a la observacién del cuerpo humano, relacionado necesariamente de modo dindmico.
discontinuo, entrecortado y contradietorio con otro u otros cuerpos humanos.

I. Dibujar es representar relaciones,

El autor debe sus dibujos a la dispersiom [otogénica del cuerpo humano detenido, debe sus dibujos
a la comcentracion teatral del cuerpo humano en movimienlo:

cl autor debe sus dibujos a la observacién de fracturas “de que es abjelo la persona humana por
parte de otra u olras personas humanas,

2. Dibujar es construir la realidad destruyendo la fachada de la realidad.

El autor debe sus dibujos a la obzervacion del esfuerzo realizada por el euerpo de la persona
humana durante la realizacion de {'j(‘r:‘i{'i_u}; fisicos violentos: invariablemente los gestos de los
rostros de esos cucrpos humanos revelan padecimiento, invariablemente son portadores de una
amenaza.

3. Dibujar es revelar, es ocultar.

El autor debe sus dibujos a la observacion de la pluralidad efimera de los gestos del rostro huma
no, a la observacion de la singularidad definitiva de esos geslos.

Debe sus dibujos a la obscrvacion de la aparente transparencia de los gestos del rostro humanao,

Ei | ]H ﬂila remlbe ullﬂl'idﬂ{l l'.I!:" EROR ﬁ{"ﬁ.!{l.‘i.

4, Uil'lllj.ill‘ cE un ]t:n.guaje,

il autor debe sus dibujos a sus modelos: [otografias traspapeladas en revistas chilenas fque sucum
bieron a la historia; debe sus dibujos a esas fotografias porque esas fotografias son

Actos Fallidos;

el autor debe sus dibujos a esos actos fallidos porque esos actos fallidos son lransgresiones,

s0n irrupeiones, son roturas.

5. Dibujar es crear un campo de fuerzas.

El autor debe sus dibujos a la observacion del rostro humano en el transcurso de aconlecimicnlos
colectivos rigurosamente reglamentados: almuerzos, especticulos atléticos, malones, fines de semana
en la playa, suecsos boxisticos, matrimonios, campeonatos de caza submarina, visitas de pésame,
celebracion de aniversarios, concursos de baile, festivales de la cancidn, siabados gigantes,

El autor debe sus dibujos a la observacion de esos rituales humanos tal cual aparceen representa
dos en la television, las conversaciones de las mujeres en la peluqueria, las fabulas, las cronicas
sociales, las revistas para el corazén, las folografias traspapeladas ¥ los suciios,

fi. Dibujar es una demostracion.

El autor debe sus flllllllju?i i I}rul:'l.'ilil'rlii‘l:lll’_ra de construccion dramdatica em pleatluﬁ por el inconzcienie
humano en la produccion de sucfios; a saber: la condensacion, ¢l desarrollo a saltos. la inversion.

¢l desplazamiento, la multiplicacion de los tiempos paralelos, la division de los espacios colindan
tes, la anexion, la yuxtaposicion, la interrupeidn v la variacién integral del todo.

7. Dibujar es intervenir,

El autor debe sus dibujos al empleo por negacién, de estructuras tales como el aviso publicitario,
el levantamiento topogrifico, la limina didictica, el plano acotado v el inventario, de tal manera
que esas estructuras al desvencijarse, descoyuntarse v desarticularse, entren en discrepancia
CONSIZO Mismas;

el autor debe sus dibujos al empleo sistemitico del Gran Mét
8. Dibujar es dar vuelta todos los caleetines al revés.

odo: la negacion.

El autor debe sus dibujos a ciertos escritos del Care Galleta, a quien el carieter culinario e inep
to de ciertas representaciones de la realidad le hacia evocar con nostalgia la bella ligica de las
tablas de multiplicar.

9. Dibujar es aprender a ensefiar a ver,

El autor debe sus dibujos a la aventura vy a la planificacion, debe sus dibujos a la intuicidn,
derribadora de portones y a la reflexion, atravesadora de rejas;

el autor debe sus dibujos a la téemica dibujistica, mis conocida como la Gran Madre del Cordero.
debe sus dibujos al camino recorrido v a cada recoveco de ese camino,

10. Dibujar es un viaje expedicionario,

El autor debe sus dibujos al conflicto siempre renovado entre la Unidad v la Variedad en el inte
rior de cada dibujo. al conflicto sicmpre renovade entre la Semejanza v la Diferencia entre dibujo
y dibujo;

el autor debe sus dibujos a la variacién ritmica de la reiteracion formal v a la reiteracion

ritmica de la variacién formal a través del empleo indiseriminado de lineas plurales,

debe sus dibujos a la simetria aperiodica y a la asimetria periddica a través del empleo diseri
minaido de lineas singulares;

el autor debe sus dibujos a la linca recta hecha direecion vertical, hecha direccion horizontal:
debe sus dibujos a la relacion complementaria y contradictoria que establecen al encontrarse las
direcciones vertical y horizontal y engendrar la situacion mas tensa y fértil del lenguaje grafi

co: la perpendicularidad v su dnico hijo, el punto;

el autor debe sus dibujos a la antirelacién que establecen entre si dos verticales o dos horizon
tales: el paralelismo, situacion que no engendra un hijo dnico sino en el lugar donde va a parar
la luz cuando se apaga: el infinito.

El autor debe sus dibujos a las emocionantes relaciones que establecen entre si la Lusz,

la Media Tinta y la Sembra; debe sus dibujos al empleo sistematico del Contraste, el Pasaje v la
Degradacion:

el auter debe sus dibujos al Clareseuro,

11. Dibujar es dar Forma.

El autor debe sus dibujos a afamados y nunea bien ponderados dibujantes. debe sus dibujos a descono
cidos y siempre mal ponderados dibujantes; el autor debe sus dibujos a todos los dibujos de todos

los dibujantes de todos los tiempos.

12. Dibujar es una larga historia,

El autgpr debe sus dibujos o la observacion del ademan de ciertos animales domésticos:

la distraida desfachatez de las gallinas ponedoras, la concentracion de los caballos cuando beben
agua, la nostalgia de los perros cuando orinan, la locura  pasajera de los loros cuando hablan
¥ la insolencia desmedida de los gatos invisibles en agosto.

13, Dibujar cs una broma helada,

El autor debe =sus dihujn.-s a los materiales ¢ instrumentos que los |:-u.-iF|:|i|ilur~¢m: pnpr}irs, musieas

de toda laya, escuadras, luees divrnas, tinta china, lapiceras, luces eléetricas, piso en que se sienta
a dibujar, mesa de dibujo en que dibuja, afos, meses, horas de trabajo.

14, Dibujar es un trabajo.

EUGENIO DITTBORN




meoewln.. !

dedica
mis dibujos a
corina valle, Corazin:
chumingo osorio, Boxeador;
balmaceda, Presidente:
gabricl castillo, Descifrante;
sapo livingstone, Arquero
tomas roberto espina, Chicoria sinchez
pedro urdemales, Quimera
eather williams, Nadando en

revisla el ecerang
., Revista dulee ¥ picante;
los cuatro hermanos marx, Una noche

en la opera;

michimalonco, El pirémano;
huambaly, Orquesta de baile;
consuclo morel, Muy mi amiga;
el estadio, Revista de hace tres

décadas;
Jaime vadell, Actor
david benavente, Autor de teatro
pedro, juan v dicgo. Sin trabajo

no hay carifiog

goya, angel de la guarda, dulee compa
panche ariztia, Pintor;
'i"'!lllill'lllu Il1ilrlja|r-z Flnuuli_ |'i1'|||'.|r;
eristian olivares, Pinlor;
‘arlos becerra. Pintor:
germian arcatizabal, Dibujante;
mizuelito, Perro lToxlerrier:
botella de bilz. Envase antiguo:
mi madre, Madre:
mi padre. Padre;
eil de castro, Mualato eil:
juan rullo, Novelista y cuentista:
nicanor parra, Moeta:

rico i

nia:

picaresque, Compaiiia de revistas:
rrmo arredondo zalleguillos,

Sus escrilos vy pinturas fucron

decizivos en mi desarrolle; su retrato

e encuentra en Iil. ]!UI'[LI!’{EL l':Il." =l |'.'ll:'||n;-_l|n.
fragmentos de un eserito suyo en la
4'-:r|11l'i!|:li.rl'[.||:|.'l de este :'i:lz'||n3_r,n;

dedico

Illi= (Ii!l“jl:l:"\- i

donoto v don federico, Ahogados en

; pichilemu;

ritmo ¥ juventud. Los marcianos legaron ya;
eleogoteyesiia, Estatua

elparati, Revista sin tapas;

también dedico mis dibujos a

Elenita Fuentes de Soda.

anima del purgatorio.




Fragmentos del cuaderno de notas de Guillermo Arredondo Galleguillos, pintor chileno. (1909-1965)

“y también la pintura debe ser un asunto tifoso v csquemitico (esos dibujos disléxicos en los ba

fios de los rotativos) v también un asunto aparentemente Ingenuo y anacronico (csos mirones con ca
lafié, abrigo, bigote v corbata) y un asunto dafado y carifioso (esos cumpleanios, esos afios nuevos con
serpenlina) y también la pintura debe 2er un asunte depertive v fiestero (esos poltreros para jugar
fithol ¥ en los cuales eaerse significa ir a parar a la posta rasmillado hasta ¢l contre) v un a

sunto épico v grandioso (esos andinistas extraviados, esos ciclistas que se incrustan en camiones,

es08 viajes en miero a la plava ¥ v también debe ser un asunte evecador de
fuentes de soda v restaurantes (esos manteles, esos ceniceros de concha de loco, esas carcajadas,
esas bocas tapadas con la mano) y la pintura debe ser un asunto provinciano (csos huasamacos

que pascan sus personas en automoviles, el codo fuera de la ventana,

y también un asunto exploralorio (esos perros que andan y andan y andan por la calle.
?) v también la pintura debe ser un asunto playistico ¥ no desproviste de

ternura (esas minas lindas tomando sol. muertas de frio, en rocas heladas en playas de mierda) ¥

debe ser la pintura un asunto hostil (ezoz boxepdores amateur que pierden por nocaut,

?) ¥ un asunto paisajistied (esos matorrales de calas, esas deefeeledos, esas pa

labras en la } ¥ también la pintura debe ser un asunto fotogénico (esos bafistas que corren,
Bads risas siempre, clic. esos banistas enredados en cochayvuyos, esos hombres ranas, esos dolo
res sicmpre, clic)...”

*...0 hien mostrar la realidad mis guhluda ¥ familiar vomo un descubrimiento®’.

L,

i@ en una pintura.

s & b - i Ll .
ahora, (rp lll

,I I l 2 trslnl;, i b o Fxiffir ,
tue vi X wan dehbido sortessd, i ocolinos han debido
alravesar a nado, astucias v e EEOS : que puecden

ser ¢l color de un ciclo, una viga s diagonal, una cara come la suya.

[lans asuntos en mis pinturas, dibujos, por algo asi como un error, en verdad

enleramente eomo ... pero vaya no. no en. hueco,
. que se queden al ladito de afuera: entgan igual, + claro, se demoran

en pero cuando llegan -

La ohra de arle se convierte en un conjunto significative en virlud de su organizacion téenica:
no hay nada que le concierna si no se legitima como una necesidad téenica™,




